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1. WERKBESCHREIBUNG

ANIMA PSKD-Projektion mit Stereoklang auf die Postsparkasse, 2023
Projektor,PSKFassade, LautsprecheDauer D Minuten

Vorplatz Postsparkasse Wien

Prasentation nach Einbruch der Dunkelheit, 22. Juni 2028nnenuntergang 20:57

Abbildungl: VirtuelleProjektion und Licht in Blender Rendering, Google Maps Daten und 3D Fassade
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1.1. Kurzbeschreibung

Die Arbeit Anima PSK ist eine Fassadenprojektion auf die Postsparkasse Wien, die sich mit der
Interaktion von Architektur und dessen Umwelt beschaftigt drekein einer audiovisuellen

Komposition umsetzt.

Die Struktur und der Aufbau von Otto Wagners erstem Bau im formal strengen Stil der
Moderne ist sowohl klanglich als auch visuell der materielle Ausgangspunkt fur die
Performance. In der initialen Analyse der Fassade kommt es einer naturlichen
Rhythmisierung, die eine audiovisuelle Grammatik erzeugt. Durch das Zusammenspiel von
Fassadenelementen und Klang kommt es zu Uberlagerungen, welche zu geometrischer
Dekonstruktion und zu einer eédinterpretation von architektonischen Formen und

Materialien fuhren.

In der Auseinandersetzung mit dem Genius Loci des dawat dahinterliegenden Ortes
kommt es zu einem fragmentarischen Dialog Uber die Fasdéldee akustische Akzente
dringen aus deminneren nach auflen. Diese Audioaufnahmen von innen deuten den
aktuellen Zustand des Gebaudes, den Umbau und die Anwesenheit von (M &diestlern

an. Die Grenzen der Fassade werden durchbrochen. Es entstehen neue Strukturen, Farben

und Formen an der Gflache und lassen das Gebaude als lebenden Organismus erscheinen.

1.2 Inspiration

Projection Mapping ist ein Kernthema und standiger Begleiter meiner kiinstlerischen und
beruflichen Laufbahrizir mich ist Fassadenprojektieine der interessantesten Formeles
ProjectionMapping,siebedingtviele Kernaspekte meimekinstlerischerArbeitwie Creative
CodingpPrototyping, cAugmented Reality transdisziplinareeattime Performance und vor

allem die kollektive Immersion in einer Art Bihnenbild olnmenschlicheéDarsteller.

Die Arbeitsweise vereint klassische Komposition, visuelle Partitur, kinstlerische und
technische Entwicklungmit vielen experimentellen Prozessen. Ider Umsetzung

verschmelzen fur mich die Grenzen zwischen Installation, Performance und SkDiptcin.
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die Uberlagerung von virtuellem und realem Raum wird die Wahrnehmung und Assoziation

zum Ort verandert und Grenzen aufgeldst.

1.3 Klnstlerisches Konzept

Anima PSK ist eine surreale Auseinandersetzung mit der Geometrie und Geschichte der
Architekturder Fassade der Postsparkasse Wieelchemittels verschiedeneFormender
generativen Bild und Klangsynthesels Fassadenprojektion umgesetzt wildie Fassade ist

in ihrer Beschaffenheistatisch was eine natirliche Limitierungzeugt und als visuelle
Grundflacheviele Vorgaberiormuliert. DieseVorlagemaclht jede Fassadan Arbeitsprozess

einzigartig uncerfordert eine immer neue Auseinandersetzung mit Architektur und Raum.

Otto Wagner waein elementarerVisionarund Stadteplaner fur die Stadt Wiewelcher fir
mich den Ubergang vom Wien der Monarchie zur Industrialisierung und Moderne
symbolisiert. Die Postsparkasse stellt einen Wendepunkt in seir@euvredar, welchein

ihrer ZweckmaRigkeit, Materialitat, Struktur und Asthetik ether wichtigsten Werke der
frihen Moderne darstellt Die mathematischsystemischeFormulierung undAsthetik von
Wagner hat in deZahlenlehre eine starken Eindruck in der Arbeit hinterlassen, dlase

Logik fur den nicht instruierten Laien nicht augenscheinlich ist.

Der Ort,seineGeschichte und die sozialen Zusammenhé&rgeugerfir micheine narratve
Ebenewelche ichin dem Werk verarbeiteDeroGenius Lodic der Geist des Raumegshatin
der ArchitektureinenEinflussauf dieRaumplanung undie BauweiseUber die Fassade wird

ein Dialoggefuhrt, welcher zwischen Innenraum und enraumstattfindet.

Durch dieEinarbeitungvon visuellen und klanglichen Fragmentasird die Architekturder
Fassadezu einemlebenden, unvorhersehbaren Kérpeder einen eigenersurrealen und
traumhaften Charakter erhélt.Die Komposition transformiert die Inskalion zu einer

audiovisuellen Skulptur.

Der Betrachter ist in der Lage in seiner Aufmerksamkeit den abstrakten Raum in der Re

Kontextualisierung personlich zu interpretieren. Die Qualitdt einer grol3flachigen,
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objektangepassten Projektiom Synergie mit einer akustischen Kompositikneiert ein
immersives soziales Settingvelches die Postsparkasse seiner Wesenheit transformiert.
Fur mich soll der Orin seiner Prasenz wirkenvelcher ermit der Besiedelungdurch die
Angewandtegewordenist: Ein Ort des kinstlerischen Schaffens und Konzeptionierens mit

Blick auf unsere Wel.
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2. Postsparkasse und Moderne

2.1. Architektur der Moderne

Die wirtschaftlichen und industriellen Entwicklungen der Wende vom ZA8n 20.
Jahrhundert waren durch das Aufkommen neuer Materialien, der Verbreitung der
elektrischen Energie und dem Einsatz von Maschinen gepréagt. Durch die Entwicklung von
Maschinen und dem Aufkommen von Eisen und Beton als neue Materialien konnten in der

Architektur neue Bauweisen entstehen.

Die Utopie der damaligen Moderne fand in der Architektur in bestimmten Prinzipien Haftung,
Nachhaltigkeit, Zweckmafigkeit und Funktionalit&ren Kernprinzipien. Es war klar an der

Nutzbarkeit und dem Menschen orientte

2.2. Otto Wagner und die Postsparkasse

Otto Wagner gilt als einer der ersten Architekten der Moderne, der sich diese neuen Arbeits
und Bauweisen zu eigen machte. Seine Wiener Postsparkasse amaetiglatz 2 steht
reprasentativ als sein berihmtestes Gebdude der modernen Architektlas

falschlicherweise oft zum Jugendstil gezatiltd.

Das Hauptgebaude der ehemaligen 6sterreichischen Postsparkasse wurde in zwei Bauphasen

von 1904 bis 1906 und von 1910 bis 19d&geniiber der RingstraBe erbaut. Von den 37
Vorschlagen, die im Rahmen des Ideettbewerbs eingereicht wurden, wurde die
Einreichung von Wagner wegen seiner herausragenden Funktionalitat ausgekv&blto

2 3y SNAE 9 NI Ndzi SNHzy ISy T-AmtsDSHOWIR Sy &K NRt 22 (Na L

Ausrichtung nach der Funktionalitat déah:

1 Osterreichische Gesellschaft fiir Architekt(2010) Otto Wagner Postsparkasse; Generalsanierung
https://oegfa.at/programm/architekturtage/architekturtag®010/otto-wagnerpostsparkasse
generalsanierung(abgerufen am 22.05.2023)
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a5SNJ 5ASyad3ary3a RSa 11 d t2adall NJFaasSyl Yi:

Standpunkte anstandsloser Abwicklung, das Heer von Beamten (2000) und die grol3e

Parteienanzahl (durchschnittlich taglich 2000) lassen groRe zusammenhéangende Trakte,
wSt OKS 2SRS AYYSNBE | YaluStfdzya 3SadrkidSys |tz
ES ERFULLT SICH WIE IMMER DAS SO OFT AUSGESPROCHENE ASTHETISCHE GESETZ,
LAUTEND, DASZ WIRKLICHE BAUKUNST NUR AUS DEM WESEN DES OBJEKTES ENTSTE
KANN, ALSO EIGEWAHLTE STILFORMEN DEM ENTSTEHENDEN WERKE OKTROYIER
2 9w59b 5%wC9ba

Abbildung2: Baubeginn fiir das neue Postsparkassen Gebaude von Otto Wéagtagrafie aus 1904. Quelle: Austrian
Archives / brandstaetter imagesicturedesk.com

2Wagner Otto (1906),Einige Skizzen, Projekte und ausgefiihrte Bauwa@rkteft |- X, Schroll, S. 4f.
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Uberall wo der Mensch ankommen kanist Marmor und Aluminium al¥erkleidung in
Verwendung, wegen der leicht zu reinigenden (hygienisch) und langlebigen (rostfrei)

Oberflachen.

Die Fassadedes Bauwerksist kompositorisch in mehrere hiarchischen Ordnungen
gegliedert, die durch die Abmessungen und die Position der Platten erkennbar sind. Die
Ziegelfassade ist mit Granit und Marmorplatten verkleidet, auf der sich
aluminiumverkleidete Kopfe befinden. Dass Wagner das erst im 19. Jahm@emieeckte
Leichtmetall Aluminium fir die Verkleidung der Ankerkopfe verwendete, steht
charakteristisch fur die Moderne. Die Einarbeitung dieser Teile in den Platten stellte eine
hohe Dichte an Metallteilen dar, wodurch eine visuelle Besonderheit anRilegstralie
entstand® Eine Besonderheit im Zusammenhang mit der Errichtung des Gebaudes fand
bereits im Bauprozess statt. Wagners Entwurfe sollten nicht nur auf dem Papier entstehen,
weshalb er zusatzlich eine Probeachse aufstellte, um die visuelle Widkeser Eisenblzen

zu Uberprifert:

Zur Wahl der Marmorplatten duRerte Wagner ¥ dzRerehl Bauverkleidungg X 8 ¢ BINR Sy
die glatten Flachen) Platten verwendet. Diese Platten kénnen in iKnbeatur bedeutend
geringer angenommen werden, dafir aus edlerem Materiale (beispielsweise aus Laaser
Marmor) projektiert sein. Die Befestigung dieser Platten wirde durch Bronzeknodpfe

(RosetSy 0 SNF2f ISy da

Wagner verlieh der Fassade durdk 8tahlbolzersowiedurch dageduzierte mathematisch
anmutende Ornament von Applikationen das Aussehen eines Geldspeicbees.
gestalterische Strukturierung des Gebaudes ist gepragt von klaren, gesohetn Formen

und lange Linienfiihrung.

3 GallegeBlazquez Rocié CamineOleg Maria Soledaq2023),0tto Wagner and stone cladding with visible
rosette anchors. Typological study and constructive analysiformes de La Construccion
https://doi.org/10.3989/ic.92530 S.569.

4Haikq Peter(1988),0tto Wagner und das Kaiser Franz J&tefitmuseumEigenverlag der Museen der Stadt
Wien, S. 78

5Wagner Otto (1902), ModerneArchitektur 3. AuflageSchroll,S. 108
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2.3. Nutzung der Postsparkasse

Bis 2017 wurde das Geb&aude als Bank benutzt, zuletzt als BAWAG PSK0Seitd20as
Gebéaude von der Universitat fir Angewandte Kunst Wien, der Kunstuniversitat Linz sowie der
Akademie der Wissenschaften genutzt. Fir mich ist dieser Wandel von Birogebaude mit
kapitalistisch@ AbsichterzuUniversitatscluster mit Schwerpunkt adiristlerische Prozesse

ein sehrninteressantes Spannungsfeld. Neben einer persdnlichen Auseinandersetz ey mit
Moderneund Postmodernavar dieses Spannungsfeld fir mich ein Hauptgrund das Gebaude

der Postsparkasse fur das Diplom zu verwenden.
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3. KUNSTLHBCHER PROZESS

3.1. Audiovisuelle Medienproduktion

Die Umsetzung der Arbeiterlangte nach einer intensiven Auseinandersetzung mit der
Fassade der Postsparkas$gedie ModellierungImWechselspievon technischer Umsetzung
und kiunstlerischem Prozess findein transdisziplindres Denkestatt und es kommt zu
unkonventionellen, teils sichegenseitigbefruchtendenKompositionstechniken. Im Kern ist
die Softwarearbeit die audiovisuelle Medienproduktiorg also Klangsynthese mit Field
Recordingsund Videoproduktion mit diversen SoftwareldsungebDie Medienproduktion
basiert gof3tenteils auf einem eigenproduzierten 3BModell, Videoaufnahmen sowie

Komposition in einer Matage.

3.1.1.Fassade und 3Modell der Postsparkasse

Das Modellieren und Anlegen der Fassade fiur die spateren Produktionsprozesse, sowie fur
eine physische Umsetzung als Modell und Mapping auf die Fassade sind elementare

Arbeitsprozess, die dieAusgangsbaster Arbeit bilden.

In der Auseinandersetzung mit der Fassade kommt man immer naher an die Geschichte, an
den Architekten, an die Menschen, die mit dem Haus zu tun habehan die Vergangenheit
und Gegenwart der Nutzundes GebaudesDadurt wird die (augenscheinlich) simple
Fassade immer komplexer, spannender und durch ihre Kontextualitat auf vielen Ebenen

immer mehr Inhalt flr eine weitere Bespielung.

Das Modell beinhaltet nicht nur die Geometrie, sondern auch die Perspektive fur das
Rendeing sowie die Kamera. In dieser Planungsphase wird auch die Projektionsflache

entschieden (= Kameraposition)

DIPLOMARBEIT SS2028KOB HUETTERNIMA PSK 11



“*5=, OSTERR. POSTSPARKASSE:

Abbildung3: Erste Fassungines3D-Modells derFassadeler Postsparkasse

Vorlage furdie Modellierung

Fur die Modellierung der Fassadeerden mehrere Ansatze kombiniertFotos, die als
Ausgangsbasis dienen, sind perspektivisch durch die @ptéerrt. Aulhahmenvon den
Verhaltnissen der Baukorper zueinandars diversen Blickwinkeksowie Detaibufnahmen
sind eine wichtigeReferenzen im Modellierprozesam Fehler zu vermeiden. Jede
YVIEOKUNNIE A OKS Y2 XeNB4ctit ¥exderiungen arrd vieDAHpgssudgsarbeit.
Die Wirkungsweise vor Ort sowie die Regktive des Betrachters konnelurch Fotosaus der

I dza 3+ y 3 & LIS NB& LIS | ebdnfalBsinmuleed wie@énil a LI2 ( & 0

Planedienen als korrekte Vorlage fur das Modell, allerdings wurden einige Dinge vor Ort
abgeénderbderwurdenim Zugevon Sanierungemnind Umbautergedndert Im Otto Wagner
Museum in der Postsparkasse gibt es hierzu viele (unscharfe) Plane, welche elementar fur

den Nachbau waren

DIPLOMARBEIT SS2028KOB HUETTERNIMA PSK 12



In der BuchreiheeOtto Wagnenivon Otto AntoniaGraf sind zwei Kapitel der Postsparkasse

gewidmet, die zahlreiche Skizzemeigen, diedie Systematik und Mathematik hinter der
Fassade zeigen (siehe Theorie sowie Medienproduktfarf)den nachfolgenden Seiten sieht
man anschaulich diverse Skizzen der Fassadenkonstruktion von Otto Antonia Graf, sowie

Bilder von Planen Otto Wagners, ausrd¢/AGNER:WERK Museum
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Abbildung6: Fotografien von Planen vadtto Wagner ersichtlich iMVAGNER:WERK MuseuseorgCochPlatz 2, 1010
Wien Plane dienten agorlagefiir dieModellierung
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Abbildung7: Fotografien von Planen vadtto Wagner ersichtlich imVAGNER:WERK MuseuseorgCochPlatz 2, 1010

Wien Plane dienten agorlagefir dieModellierung
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Module und Schnitte

Das 3D-Modell der Fassade muskgisch angelegt und konstruiert werden in verschiedenen
oSchnittery, damit eine vielfaltige kinstlerische Auseinandersetzung mdoglich  wird.
Die unterschiedlichen Module, Gebaudeabschnitte und Materialien, sowie die Ornamente und
Verzierungen sind getrennt angelegt und gruppiert. Es giérametrische (veranderbaj und
gefasste Gruppen fir diese Modellteile. Jedes Element der Fassade kann so nachigitgticdrt,
angepasst und verdndert werden. Die Fassadenisier real vorliegenden Forrkomplexer und
strukturell bedachter angelegt als auf den erstlick augenscheinlich iddie Marmorfliesergibt es

in 25 verschiedenen Skalierunggegle Struktur folgt einer eigenen Logik.

Die Schnitte helfen, das Modell auf multiple Arten zu animieren und zu bespielen. Fir geometrische
Deformationen ist es notwend, jeden Korper der Fassaageschlossemizubauen. Es gibt keine reine
OberflachéoHautiim Modell, sondern ausschidich in sich geschlossene Korpdie rotiert werden

koénnen.

Fur verschiedene Ansatze, wie-Wpping, Instancing undiumlicheArrangements muss das Modell
unterschiedlich aufbereitet werden. Fir ein WMAapping muss es ein geschlossenes Modell sein,
wahrend bei Instancingeder Korper fur sich stehDieverschiedenen Bespielungsansatze sehe ich als

moderne Formen demMontagei

Abbildung9: Logische Gruppierung von Fassaden Elementen und simplifiziertes Modell
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Projektionsflache

Die Fassade ist viel mehr als eine reine Projektionsflache im 16:10 Fé&sngibtarchitektonische
Grundformen, Gliederungeand vorhandene Texturerin der Projektion gibt es einen Schwerpunkt
auf den Mittelteil der Fassade, inklusive Balk@erMittelteil ist im Gesamtbild dominant durch seine
helle Textur, den gestalterischa Schwerpunkt durch das Ornament und durch die
aluminiumverkleideta Anker. Die Fassade ist relativ flastrukturiert, abgesehen von den leicht
vorgelagerten Seitenrisalitenin de Auseinandersetzung mit der Architektwind dem 3D
Modelliemprozesshat der mathematische und numerologiseAnsatzvon Wagnes Arbeitsveise die

kunstlerische Arbeit stark gepragt.

MAXIMAL 2 Meter Bildveranderung pro Sekunde Bildunterkante: 7,5 Meter von StraBenniveau

18 Sekunden mindestens pro Homogenes Bild Projektionsabmessungen: 38 Meter Linge x 18 Meter Hohe
Mindestens 3 Sekunden Aufbau Candela pro m?: ~9-cd/m?; (mit Panasonic PT RZ21K)
HAUPTFLACHE (~548m?)

PROJEKTIONSFLACHE
~540m?2

PROJEKT: DIPLOM PSK

THHALT :
FROJEKTIONSFLACKE UND
Pax

Abbildungl0: Projektionsflache zur Veranschaulichung fiir das MagistrdMé@istrat firVerkehrsorganisation und
technische Verkehrsangelegenhejten
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Perspektiveund Sweet Spot

Projection Mapping ist eine Form der Augmented Reality, in welcheRdataum mit einer

digitalen Projektion passgenau Uberlagert wird. Durch dieweidimensionale
Grundeigenschaft von digitaleticht einer Videotextur kann andersals bei ARApps auf
Mobilgeraten nur eine Perspektive korrekt dargestellt werdén.der Kunstgeschichtevird

diese Form vormperspektivische Darstellungtrompe-f d@ genannt.Als"trompe-t 4 dzZA t b @ A NJ
eine Form der asthetischen lllusion beschrieben, bei der das Kunstwerk den Betrachter dazu
verleitet, das Dargestellte fiir real zu halten. Friher war "lllusion” mit bésartigen Tauschungen
verbunden, die als Ergebnis magischer oder dédisaher Krafte erschienetBereits in der
l'YGA1S 6dzNRS @2y RASaASN) 5 NB D6 fefhditgrdra F 2 NI
Wandmalereien in Pompeji und Rom, aber auch Mosaitea,jenes im LateraiMluseum,

Rl a SAYSY ClrpR2RBYBES y dzF erinrfiegenodarstedfy]ibbBugen S K
das intensive Bemtihen um lllusionisnmisler Antike¢® Im 18. Jahrhundert wurde der Begriff
"lllusion™ in der franzdsischen Kunsttheorie gebrauchlich und in Bezug auf die Wahrnehmung

und das Bewusstsein in der Rezeption von tduschenden Kunstwerken diskutiert.

Abbildungl1: AnsichderKirchd | y G QL3IYy | T A2 RA [di#Rilird perapgktivistchen Ri2sken bakdnit Bt.
QuelledIMAGO / ZoondrMarcoxBriviox

7 Pfisterer, Urich (2019) lllusion (asthetische)in: Pfisterer, U. (eds) Metzler Lexikon Kunstwissenschat.
Metzler, Stuttgart https://doi.org/10.1007/9783-476-049430 58 S. 201.

8 Pfisterer, Urich (2019) lllusion (asthetische)in: Pfisterer, U. (edsYletzler Lexikon Kunstwissenschaft. J.B.
Metzler, Stuttgart https://doi.org/10.1007/9783-476-049490 58 S. 202.
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https://doi.org/10.1007/978-3-476-04949-0_58
https://doi.org/10.1007/978-3-476-04949-0_58

Abbildungl2y D S YBstapaBdo de la critiGgFlucht vor der Kritl§ des MalersPere Borrell del Casmis dem Jahre
1874, das als wichtiges Beispiel fiompef Q WMalefrei gilt. QuelletMAGO / Heritage Images

Im Bereich des Projection Mapping witlte optimale Perspektive, aus der auch gerendert
wird, cSweet Spat 3 S yMory'dieem Ort aus sieht die Projektion perspektivisch korrekt

aus.

Abbildungl3: Perspektive am Geoi@ochPlatz
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3.1.2. Videoproduktion

Reprgektion

Am Beginnder Projektionwird eine Reprojektion deFassadentextumit der Geometrie
kombiniert und virtuell beleuchtet. Eine virtueller FT&¢achtwechsel iBegleitung von rohen

Field Recordings des Stral3enverkehrs und des Vorplatzes erzeugen einen surrealen Einstieg.
Dabei wurde die Textur der Fassade &osos auf eine passgenaue orthogonale Vorlaige
gezerrtund uber das 3MModell ¢ inklusive Ornament, Flieseind Eisennégelrg gelegt.

Dadurch lasst sich ein realitdtsnaher Simulationsgrad erzeulge®ejne surreale Note hat.

Abbildungl5: Rendering Reprojektion mit tNap und Lichteinfalf, Software Blender 3.5
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Analyse der Fassade

Die Fassadedstichtdurch eine klare Struktunnd Linienfihrung, welche mit einegroben

¢ heutzutage fast pixelhaft anmutendesOrnamentund den Eisenankerrkombiniert wird.

In der Auseinandersetzung mit der Fassade und den Materialien der Konstruktion konnte ich
kreativ stark aus der realen Vorlage schépfen und in meine audiovisuelle Medienproduktion
integrieren. Jedes Fassadenelement winbrgestellt ¢ Seitenrisalit, Hauptfassade, das
Ornament, didBolzendie Fenster, der Balkonwie in den diverse®kizzen von Otto Antonia
Grafersichtlich Durch die Analyse der Fassade ergibt sich eine Rhythmisiserung, die mich in
ihrer Linearitat an einerDrumcomputer erinnert hat. Nach denitialen Vorstellung der
Komponenten der Fassadérd mit dieser Rhythmigespielt unddie Fassadenprojektion wird
immer mehr kompositorisch frei ausgele@urch dieses Spiel wird die Klarheit der Struktur

noch mal hervorgehoben, aber die Strenge geht Ilangsam verloren

Abbildungl6: Screenshots aus der Analyse der Fassad
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Materialitat der Fassade

Nach der Rhythmisierung beruhigt sich die belebte Fassade nun langsam, und-iardcht
Schattenspielen werden den einzelnen Materialitaten Bassade Stahl, Glas, Marmor und
Granit ¢ eine Buhne gegebenDas Detail von Marmor, die Struktur von Granit, wird
prozedural auf die gesamte Front der Fassad&amdhiert.Die Materialien werderklanglich

von ihren Klangeigenschaften &gsonanzkdorper begleitet.

Abbildungl7: Erste Versuche Marmor zu referenzieren

Abbildungl8: Licht und Schattenspiel in Touchdesigner
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Durchbruch der Fassade

Langsam fangt die Fassade aus Begen zu lauferdie Fliesen wdlben sich urfdngen an
ein Eigenleben zu entwickeln. In der langsam fortschreitenden Uberlagerung und abstraktion
von nattrlichen Klangaufnahmen spiegelt sieh Itearation und Auflésung der Fassade D

Grenzen der Fassaderdendurchbrochen.

O —— —— - = mmm
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Abbildungl9: Erste Tests in Touchdesigner und Unreal (ProzessK)

Hinter denFassadenelementen sind lebendige, farbige Struktudesdurch Klange aus dem
Innenraumbegleitet werden. Es findet ein abstrakter Dialog tUber die Fassade statt, und das

Gebaude lebt mehr und mehr. Déeist des Raumeger Genius Loci windnd mehr prasent.
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Auflésung

Die Uberlagerungen der Fassade werden vielfaitigl verwandeln sich zerganische,
digitalen Anmutungen Die Fassade wirkt wie ein lebendanit sich selbst ringender Avatar
eine animierte SzenographiBasKrafteringen zwischen geschlossener Fassade und offenen

freiem Farbenspiel findet in einer Adsung der Fassadenoberflache seinen Abschluss

Abbildung20: Die Fassade als lebendiger, organischer, digitaler Avatar
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